Nom des combinaisons officielles FFMJ V2

Double chows purs Petit serpentin

70 Double chows i 1 -1,'1 ;f; iy 35 Suite serpentin

71 Petite suite pure i‘g‘; ;f ",’;‘ 36 Les quatre derniers

72 Deux chows purs d'extrémités ;i‘i g,’i ; 37 Les quatre premiers

73 Pung de vents ou d'extrémités oé & _9\':*.- ou é& @@ Trois grands vents

74 Kong exposé L!Hi% &|ﬁ 16 points

75 Une famille absente U EER000ER Grande site pure ®. i

76 Pas d'honneur ﬁ HE.’TJLEE%%EE?_;E z% 29 Deux dragons dans trois familles $ ‘{ E m ‘ﬁ §E|§ ;; f
77 Finir d'un coté Finir sur 3 ou 7 en ayant 1-2 ou 8-9 30 Trois chows purs superposés Ez §§z|

78 Finir au milieu Finir sur 4 en ayant 3-5 31 Cing partout EEE E_ il §§|§£M
79 Finir sur la paire 32 Triple pungs EE i ;Z

80 Tirer soi-méme Trois pungs cachés

Fleur ou saison 24 points

Pung de dragons DU U] 20 Grand serpentin %
60 Vent dominant &% 1%] 21 Tout pung pair §§
61 Vent du joueur EEE 22 Main pure @
62 Tout caché donné 23 Triple chows purs
63 Tout chow ﬁ ﬁﬁﬁﬁ E?E: ’i«_:gﬁ?f 24 Trois pungs purs consécutifs
64 Quatre identiques 'ﬁ}i{z ﬁi{]& 25 Les trois derniers
65 Double pungs EL{; ‘;E"; 26 Les trois milieux
66 Deux pungs cachés Les trois premiers
67 Kong caché

Tout ordinaire Quatre chows purs superposés
4 points Trois kongs
Extrémités ou honneurs partout EE:: :::_ & ::: :: Tout honneur et extrémité
56 Tout caché tiré
57 Deux kongs exposés E|£E£ ﬁﬁ ﬁﬁ Quadruple chows purs
Derniére tuile existante 15 Quatre pungs purs consécutifs
Tout pung Toutextémite  EHEEEICCC 7;
50 Semi pure | | 9 Quatre petits vents iﬂi‘i‘_‘_ﬁ_i}i"éé
51 Trois chows superposés A HHEH g 3 ; EJE {E 10 Trois petits dragons [] D []| %r&% k‘f x‘f
52 Tout type f{:{ HES if{' K 1;’ ; Ededk ‘EE 11 Tout honneur E3E ‘EJE 5% ﬁJ_ ks i];%i%{*
53 Tout exposé 12 Quatre pungs cachés
Deux dragons Deux dragons dans une famille & & &4

88 points

Tease

Grande suite i1 1 Quatre grands vents _
40 Symétrie [11 _ _____ _ ﬁ ! 2 Trois grands dragons ['] ﬁ ['] % g’§-|vf§- ‘“}' ‘“}'
41 Triple chows i i Tfiff g 3 ﬁ 3 Main verte ¥ ki
42 Trois pungs consécutifs li{ iii . ;:: 4 Neuf portes
43 Main sans valeur é’;g“;é’;' ":]'[ Iy 7,";; :';’x 3 2|QQ 5 Quatre kongs H
44 Demiére tuile tirée 6  Septpaires pures consécutives ! { i _']'] 1 ;-_"} ! '{u{]‘h}"i H 1 }i%]{i{ﬁﬁ
45 Derniére tuile jetée 7 Lestreize lanternes merveilleuses T'i_i }i éi iﬁ| :i q_e ﬁ’__v_
46 Finir sur kong
47 Kong volé
48 Deux kongs cachés

Kong caché + Kong Exposé B =0




